TT1L KONTROL UNITESI

Birinci kumandayi hafizaya katdetmek igin asgidaki prosedur uygulanir :

Tablo “A1” Birinci kumanday! hafizaya kaydetme

1. Karta enerji verin, kisa bir stresonra 2 uzun bip sesi gelecek. - | - ﬂ Jj
IS on [
2. 5 sniginde kumandanin butonuna yaklasik 3 sn basil tutun. 4
= 3s
3. Birinci bip sesini duydyktan sonra butonu birakin, besinden 2 bip sesi Jj 4 ﬂ Jj
daha gelecek.

Not: Kontrol lnitesi hafizasinda baska bir kumanda kayitli ise eneriji verildiginde kisa bip sesi duyulur
ve yukaridaki prosedur galismaz. Kayith olan kumanda kullanilarak ile Tablo2 prosediru ile yeni kumanda tanimlanir

Birinci kumanda hafizaya kaydedildikten sonra ikinci veya daha fazla kumandayi tanimlamak icin asagidaki prosedur uygulanir :

Tabl0 “A2” Diger kumandalari hafizaya kaydetme

1. Yeni kumandanin butonuna basili tutun, 1 bip ses duyunca birakin. 4 4
Yeni Eﬁ ﬂ 53
2. Eski kumandanin butonun 3 kez basip birakin ) 4
i Eski X3
3. Yeni kumandanin butonun 1 kez basip birakin, 3 bip sesi gelecek. 4
Yeni @ ﬂ ﬂ ﬂ
Not : Tanimlama proseduri dogru ise 3 bip sesi gelecektir. Hafiza dolu ise kumanda tanimlanmayacak s),

ve 6 bip sesi gelecektir. ( Max. 30 kumanda)

Tablo “A3” Hafiza silme
*

» A Everjiyi kesin ve kontrol Uinitesi Uzerindeki jumperi gikarin.

The jumper must be reconstituted when the deletion procedure has been completed. ~ E«E\
B Enerjiyi verin ve bir bip sesi bekleyin i
S on [N
» 1 Bip sesini duyduktan sonra kumandanin butonuna basili tutun, bir bip sesi daha L 4 Jj
duyduktan sonra butonu birakin. (butona bastiktan sonra yaklasik 5 sn iginde) 5s
2 Kumandanin butonuna basili tutun, 3 bip sesinden sonra butonu birakin. A4 g ﬂ Jj Jj 4 )
3 Kumandanin butonuna basili tutun, 3 bip sesinden sonra butonu birakin. ) 4 Jj Jj Jj 4
- 4 Kumandanin butonuna basili tutun, 3 bip sesinden sonra butonu birakin. ) 4 ﬂ Jj ﬂ 4
5 Tekrar kumandanin butonuna basili tutun, 1 bip sesinden sonra birakin ¥ Jj 4 ﬂﬂﬂﬂ
4 bip sesi daha duyulacak . (ilk bip sesi ile beraber toplam 5 bip sesi duyulacak

N.B.: 5 bip sesinden sonra hafiz silinmig olacaktir.Enerjiyi kesin ve jumperi yerine takin..
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